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Top-Empfehlungen fir Solo-Spiele im Sommer
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Zu hei}, um das Haus zu verlassen oder um sich zu bewegen? Die Sommer-Lektiire ist schon gelesen, die
Freunde sind im Urlaub und das Angebot der Streaming-Dienste weckt nur ein miides Lacheln in lhnen? Es
gibt zahlreiche Anldsse, um zu einem Solitdrspiel zu greifen! Wahrend viele Spiele im Modi ,ab 1 Person*
eher schlecht als recht liberzeugen, gibt es auch zahlreiche Beispiele, wie ein Solo-Spiel richtig gut
funktioniert. Die TURING MACHINE von HUCH! ist einem analogen Computer zum Code-Knacken
nachempfunden und kann sowohl solitdr, kooperativ als auch kompetitiv gespielt werden. Seit letzter
Woche sind auBerdem zwei besondere Solitdrspiele aus der ONIVERSE REIHE bei HUCH! verfiigbar. Die
beiden Titel ONIRIM und STELLARION sind explizit fiir Solo-Spiele konzipiert und sorgen mit
unterschiedlichen Erweiterungsmodulen fiir Abwechslung und Herausforderung am Spieletisch. Lernen Sie
unsere Neuheiten kennen! Und sollten sich doch noch kurzfristig Mitspieler finden, kdnnen Solo-Spiele
iibrigens auch kooperativ gelést werden.

Die TURING MACHINE ist ein Deduktionsspiel, das ohne Story und Schnoérkel auskommt. Das einfache
Spielprinzip fasziniert und (iberzeugt gleichermaRBen. Uber 7 Millionen Aufgaben in verschiedenen
Schwierigkeitsgraden und verschiedene Spielmodi lassen den Spielreiz nie erlahmen.

Autoren: Fabien Gridel, Yoann Levet | fiir 1 — 4 Personen ab 14 Jahren | ca. 20 Minuten |UVP 42,99 EUR

In ONIRIM finden wir uns in einem Traumlabyrinth wieder, durch das wir uns navigieren, wahrend wir von
Alptraumen verfolgt werden. Dazu missen wir unsere Handkarten geschickt ausspielen und abschéatzen,
was uns als nachstes im Labyrinth erwartet.

Autor: Shadi Torbey | fiir 1 — 2 Personen ab 10 Jahren | ca. 15 min. | UVP 22,99 EUR

STELLARION ist ein Deck-Management-Spiel, bei dem wir als Leiter des Observatoriums zur Expedition der
vier grolRen Galaxien des Oniversums starten. Dazu bendtigen wir sowohl die passenden Himmelskarten als
auch eine gute Koordination durch die Galaxie.

Autor: Shadi Torbey | fiir 1 — 2 Personen ab 10 Jahren | ca. 15 min. | UVP 22,99 EUR

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die Kontakt Hutter Trade
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als Andrea Stadler

auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und Mail: andrea.stadler@hutter.net
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, frechen Partyspielen, anspruchsvollen Strategiespielen und facettenreichen Tel.: 08221 - 369634

Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.
Mehr Infos finden Sie auf

www.hutter-trade.com
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